NESA

Ocupación: viaje e investigación espacial de los EUCA

Clasificación: B

Sede central: Estación Luna 1, la Luna, EUCA

Principal sede en Seattle: ninguna

Extensión: noroeste de los EUCA, la Luna y órbitas

Director: Jerry McNoll

Compradores: Nadie

Información para los pj:

La NESA es una agencia pública que tiene numerosísimas cláusulas de ventajas que la asemejan a las corporaciones privadas. Esto se debe a que, orginalmente, fue una corporación, la Night Light Spacial Corporation, que logró unirse a los EEUU en una de sus etapas más oscuras. Actualmente sólo controlan el Cabo Lincoln (muy cercano a Québec) y la estación lunar Moonlight, localizada en la Luna. 

Información secreta:

La NESA es la corporación que controla directamente El Espejo, la organización secreta encargada de llevara cabo todo lo que fue la llegada de los metahumanos. El Espejo es la pantalla de humo colocada por los miembros más secretos de la antigua NASA y fue el encargado de muchas de las cosas que determinarían la historia de la raza humana.

Enlaces/alianzas:El Espejo controla o participa en las actividades de numerosas 
corporaciones del Sexto Mundo. Por otro lado, la NESA tiene tratos con 
numerosas corporaciones para la investigación y mejora de las lanzaderas 
y demás mecánicas que existen.
Seguridad: Son más paranoicos que Aztechnology.

Nodo: Es una reproducción fiel del aspecto de Cavo Cañaveral el día del 

lanzamiento de la primera nave en alunizar en la Luna. Su seguridad es 

incruzable.

Capital/ingresos: muchísimos, entre lo que le da el gobierno y lo que se 

consiguen extra gracias a El Espejo y sus actividades, legales e ilegales.

Horario de visitas: las visitas a Cabo Lincoln, la actual sede de lanzamiento en la

Tierra, son de 12:00 a 15:30 de Lunes a viernes.

Logotipo: un cohete apunta al cielo donde hay cinco estrellas,  sobre un arcoiris, 


y debajo aparecen las siglas NESA.
Runciter Biochemicals

Ocupación: farmacia

Clasificación: A

Sede central: Seattle, Seattle, EUCA; c/ Lincoln 115, Bellevue

Principal sede en Seattle: c/ Lincoln 115, Bellevue

Extensión: por todos los EUCA

Director: John Runciter

Compradores: farmacias y hospitales registrados

Información para los pj:

Runciter Biochemicals es una pequeña corporación de Seattle dedicada a todo lo que es farmacia y productos de sanación. Sus compradores suelen ser los hospitales y farmacias registrados, ya que no vende a particulares. Actualmente, esta corporación está en proceso de expansión, estando abasteciendo a hospitales de todos los EUCA y negociando una filial en los UCA.

Información secreta:

Su departamento de I+D es grande, y se dedica a la investigación de medicamentos. Claro que lo que nadie sabe es que Runciter Biochemicals es la empresa puntera en desarrollo de venenos orgánicos, capaces de asesinar a alguien y desaparecer sin dejar huellas. También desarrollan unas cuantas drogas.

Enlaces/alianzas: McMillan Transports es la empresa encargada de realizar los 
transportes de toda su mercancía por los EUCA.

Seguridad: media, menos en sus laboratorios I+D dedicados a venenos, que es 

Paranoica.

Nodo: parece un enorme laboratorio con sintetizadores de todo tipo, material de 
investigación, científicos... y está bastante bien defendido.

Capital/ingresos: Miles de millones anuales.

Horario de visitas: El edificio Runciter abre de 10:00 a 14:00 las mañanas de los 

Martes y Jueves.

Logotipo: Las letras de Runciter Biochemicals Corp. aparecen sobre un campo 

negro, iluminadas por un rayo de luz.

Trinity Company 
Ocupación: farmacéutica   
Clasificación: B 
Sede central: 77th street, Torre 4, Seattle, EUCA 
Principal sede en Seattle: 77th street, Torre 4, Seattle, EUCA 
Extensión: por Seattle 
Director: Martha Thames
Dueño: John McKenzie 
Compradores: farmacias 
Información para los pj: 
Trinity Company es una pequeña compañía de Seattle dedicada a la producción de los medicamentos con más demanda, como ácido acetil salicílico o sales para el estómago. Actualmente sólo cuenta con una sede, aunque ha ido ganando dinero debido al bajo precio de sus productos. Damien Knight tiene el 30 % de las acciones.
Información secreta: 
Esta Compañía está dirigida por el joven dragón oriental Jivalesh, que actúa apareciendo con la imagen de James Ironchair (más información sobre él en la sección de PNJs), debido a que el dueño es un joven alocado que sólo piensa en divertirse y deja todo en sus manos. Por otro lado, la Trinity tenía un muy avanzado proyecto de ingeniería genética (el Proyecto Génesis), que tuvo que ser destruido cuando llamó atención indebida. Sin embargo, aunque los científicos a cargo murieron "en accidentes", los datos han sido almacenados y Jivalesh planea reanimar el proyecto cuando pueda. Todo esto cambió a finales del 57, cuando un grupo terrorista se coló en la sede de la Trinity en Seattle, y eliminó al dragón mismo. Martha Thames le sucedió, y ha cambiado la dirección en la que avanzaba la empresa hacia un lado más oscuro, pues también sintetizan ahora drogas de diseño y cosas similares. El Proyecto Génesis sigue almacenado, pero no se sabe por cuánto más.

Enlaces/alianzas: Ninguna, de momento.
Seguridad: media-baja 
Nodo: su nodo ha sido esculpido a imagen de un hospital de locos, siendo el ascensor, por ejemplo, una jeringuilla que se carga y descarga de sangre cuando subes o bajas.. Su seguridad no es muy alta.
Capital/ingresos: Unos pocos cientos de millones al año. 
Horario de visitas: toda la planta baja de la torre es un expositor sobre los 
productos de la corporación. El resto no se puede visitar.
Logotipo: una jeringuilla en verde sobre un triángulo rojo (antiguamente era un 
rombo, pero Martha lo cambió recientemente).

Workhammer Construction Industries

Ocupación: constructora, inmobiliaria, seguridad, investigación en materiales de 

        construcción.

Clasificación: A

Sede central: Edificio Starlight, Seattle, EUCA

Principal sede en Seattle: Edificio Starlight, Av. Redmoon nº 312

Extensión: por Seattle, el norte de los EUCA y California

Director: Norman Anderson

Compradores: cualquiera puede contratar a la Workhammer

Información para los pj:

Workhammer Construction Industries es una corporación muy reciente, creada en Seattle que es su cuartel general. Dedicada a la construcción y a la investigación de nuevos materiales de construcción, en seguida se ha extendido y parece que continuará así en breve. 

Información secreta:

La Workhammer se ha extendido tanto gracias a hacerse una reputación merecida de saber mantener la boca cerrada. Han hecho muchas modificaciones a edificios para que puedan realizarse tareas ilegales en ellos, así como numerosos accesos secretos en las sedes de distintos grupos. También trabajan en sistemas de seguridad y los que ponen en sus edificios son muy novedosos.

Enlaces/alianzas: El 18 % de las acciones de la Workhammer son propiedad de Ares Macrotecnología, y otro 12 % son de Renraku.

Seguridad: acceder a las instalaciones no es muy difícil, aunque cuentan con 

       mucha seguridad cerca, que aparece si salta la alarma.

Nodo: el nodo de la Workhammer está muy bien protegido gracias a los PAI que 

       les vende Renraku considerablemente más baratos.

Capital/ingresos: bastantes miles de millones al año.

Horario de visitas: 8:00-14:30 los jueves.

Logotipo: Un martillo dorado sobre un fondo negro. Tras el martillo, las siglas 

        aparecen más grandes, en plateado.
Evening Brothers
Ocupación: asesoramiento en seguridad para corporaciones
Clasificación: B
Sede central: Seattle, Seattle, EUCA 
Principal sede en Seattle: c/ Red Light nº 63, Distrito Central 
Extensión: sólo Seattle
Director: Martin y Andrew Evening 
Compradores: cualquier corporación, pero generalmente sólo las más pequeñas
Información para los pj: 
Evening Brothers es una muy pequeña compañía de Seattle, cuya función consiste en asesorar cómo mejorar (o instalar) la seguridad de las instalaciones de otras corporaciones. Tienen un buen número de expertos en todos los campos de seguridad: cámaras, ciberpilotos de vehículos, sensores, ... y los usan para decirle a los demás cómo pueden mejorar sus instalaciones. De hecho, sus instalaciones tienen fama de ser las más seguras de las corporaciones de su tamaño, un auténtico laberinto de seguridad automatizada (ya que no son extraterritoriales y no pueden tener su propia seguridad, y no han contratado a Lone Star ni ninguna corporación similar).
Información secreta: 
Lo que la gente no sabe es que Evening Brothers también se dedica a comprobar la seguridad de corporaciones, sobretodo para demostrarles lo mala que es y que decidan cambiarse, o contratar su asesoramiento como mínimo. Para esto suelen contratar shadowrunners, a los que mandan en misiones, sin daño colateral, a robar algo valioso para la otra corporación. Estos runners tienen que luego informar de cómo lo han hecho, para que la corporación luego entre en escena y "deduzca por las pruebas" cómo pasó todo y cómo se podría solucionar... por el precio apropiado.
Enlaces/alianzas: Evening Brothers mantiene muy buenas relaciones con Knight 
Errant (bueno, y Ares en general) ya que a menudo han trabajado juntos: 
Evening se encarga de la seguridad automatizada, mientras Knight Errant 
pone el personal de seguridad.Seguridad: media-alta, basada toda en 
sistemas de alarma de todo tipo. 
Nodo: La corporación no ha dedicado demasiados esfuerzos a nodo, así que 
aparece con la misma iconografía que la LTG de Seattle.  
Capital/ingresos: Ahora no está en su mejor racha, en torno a medio millón de 
nuyen al año. 
Horario de visitas: Su sede no tiene horario de visitas, pero en recepción la 
secretaria está entrenada para explicar los pormenores de la corporación, o 
poner en contacto al cliente con un superior. 
Logotipo: Las letras EB aparecen en el centro de un punto de mira.
